附件2
Pro/E软件师资进阶培训班培训内容
1、 培训目标:

1、进一步熟练Pro/E软件基本操作。

2、学习曲面建模、装配设计、高级渲染。

3、熟悉Pro/E 自顶向下的产品设计模式。

4、Pro/E产品设计实战。

5、Pro/E教学模式探讨。

2、 教学模式：项目式实训  Pro/E野火版5.0
3、 教学内容模块:

	课程模块
	教  学  内  容
	实 训 项 目

	1、Pro/E产品设计基本操作
	Pro/E2D草绘、实体设计、装配设计和工程图创建。
	项目一：自测项目

	
	
	项目二：并口街头设计

	
	
	项目三：手机面板设计

	2、Pro/E高级实体设计
	装饰特征、扫描混合、构造特征（轴、法兰、环形槽、唇、耳、管道）、特征变形（截面圆顶、实体折弯）。
	项目一：弯管建模

	
	
	项目二：水龙头建模

	
	
	项目三：轮胎建模

	
	
	项目四：工具箱建模

	3、Pro/E 曲面设计
	曲线绘制、投影，边界曲面，曲线、曲面复制及修剪，点线面综合建模。
	项目一：旋钮开关设计

	
	
	项目二：吊钩设计

	
	
	项目二：鞋子造型设计

	
	
	项目四：风扇面板设计

	
	
	项目五：汤勺设计

	4、Pro/E高级装配
	装配特征创建、组件模式下元件的创建、零件的合并和裁剪、组件的简化表示、产品高级渲染。
	项目一：连杆装配设计

	
	
	项目二：链条装配设计

	
	
	项目三：台灯渲染

	5、Pro/E自顶向下设计
	骨架建模、数据共享（合并、继承、发布几何、复制几何）。
	项目一：摩托车遥控器设计

	
	
	项目二：鼠标设计 

	6、Pro/E产品设计综合训练
	产品设计实战（零件建模、产品装配和检查、工程图创建、逆向工程、数据导入和输出）。
	项目一：真空吸附挂钩设计 

	
	
	项目二：风扇叶轮设计

	
	
	项目三：不倒翁小闹钟设计

	7、考核
	
	


4、 参观学习内容: 参观江西省电子信息工程学校校内生产性实习机械车间
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